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- necessario equipar os alunos
com as competéncias do futuro

6357%

“das criancas a entrar no ensino basico hoje vao
trabalhar em empregos que ainda nao existem®,
OCDE

1 BILIAO

“de pessoas precisam de ser requalificadas e
equipadas com melhor educagao, competéencias

e oportunidades economicas até 2030", Forum
Economico Mundial




A ubbu é uma solucao completa para o ensino Y
de Ciéncia da Computacao e Programacao

Ciéncia da
Computacao e
a —— — Programacao

Organizada e pronta a
usar, desenhada para
todos os professores

Aulas interativas e
gamificacao com elevado
impacto nos alunos

Para alunos do 1° ao 6°
ano de escolaridade
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A ubbu ajuda a desenvolver competéncias para Ll
um futuro sustentavel num mundo digital o
Ciéncia da
Computacao e
Programacao
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ubbu “Aprende a Programar”

Ensino de Ciéncia da Computacao e de Programacao nas escolas publicas
dos 1.° e 2.° ciclos do ensino basico da Area Metropolitana de Lisboa

‘@ Objectivo: Desenvolver o nivel de literacia digital dos alunos

Medicao de impacto nas escolas pertencentes a Territérios Educativos de Intervencao Prioritaria

(TEIP)
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Periodo de implementacao: Dezembro de 2019 e Junho de 2023

/
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b Modelo de financiamento: Titulo de Impacto Social

Entidade
implementadora

Parceiros

Financiamento

ubbu

code to create

altice
fundagao

(Entidade
coordenadora)

INOVACAO
SOCIAL

SANTA
CASA

Misericordia de Lishoa

Cofinanciado por:

Lisb@20

Banco
Montepio

PORTUGAL

ﬂ:l 2020

SIEMENS
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Fundo Social Europe
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ubbu “Aprende a Programar” no terreno Ll
(modelo de implementacao)

e Disponibilizacao da plataforma para inscricdes dos professores das escolas
publicas

e Accobes de divulgacao gerais e direcionadas

e Accoes de formacao acreditada para cerca de 300 professores em cada ano

« Iniciativas de activagao da comunidade, eventos e concursos

e Desenvolvimento continuo da plataforma e melhoria de curriculos e conteudos

e Suporte e acompanhamento aos professores

» Avaliacdo de impacto pela Universidade de Aveiro




Alcance do projecto

(3 anos)

Agrupamentos

85 (30 TEIP)

<

Alunos

21.400
(8.240 TEIP)

) -

<

Professores

430 (190 TEIP)

S

]
Actividades

3.380.000
(1.320.000 TEIP)



Resultados de Impacto (1/2) —
(8.240 alunos de escolas TEIP) > aveiro —

60

. +42%

de melhoria do nivel de competéncias
40 digitais do pré-teste para o pds-teste

30 (e

Pré-teste Pos-teste

Resultados médios dos 3 anos do projeto

A Universidade de Aveiro desenhou um estudo quantitativo pré-experimental com dois momentos de avaliacdo, um pré e outro pds-intervencao, que se operacionalizou através da aplicacdo de
um questionario desenvolvido com base no Quadro Dinamico de Referéncia de Competéncia Digital (QDRCD) para Portugal e nas areas de competéncia (i) Literacia da Informacao, (ii)
Comunicacdo e Cidadania, (iii) Criacdo de Conteudos, (iv) Seguranca e Privacidade e (v) Desenvolvimento de Solucdes. Para além do QDRCD, o calculo da proficiéncia dos alunos baseou-se nos
niveis propostos pelo Quadro Europeu de Competéncia Digital para Cidadaos (DigComp).



Resultados de Impacto (2/2) unvorsisace (L}

(8.240 alunos de escolas TEIP)

8.240
Alunos

Intermédios 9%
Intermédios , £ . ,
dos alunos com nivel Basico no pré-

teste passaram ao nivel Intermédio
no pos-teste

Basicos Basicos

Pré-teste Pos-teste

Resultados médios dos 3 anos do projeto

A Universidade de Aveiro desenhou um estudo quantitativo pré-experimental com dois momentos de avaliacdo, um pré e outro pds-intervencao, que se operacionalizou através da aplicacdo de
um questionario desenvolvido com base no Quadro Dinamico de Referéncia de Competéncia Digital (QDRCD) para Portugal e nas areas de competéncia (i) Literacia da Informacao, (ii)
Comunicacdo e Cidadania, (iii) Criacdo de Conteudos, (iv) Seguranca e Privacidade e (v) Desenvolvimento de Solucdes. Para além do QDRCD, o calculo da proficiéncia dos alunos baseou-se nos

niveis propostos pelo Quadro Europeu de Competéncia Digital para Cidadaos (DigComp).



Testemunhos
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Uma crianga com Necessidades
Educativas Especiais que ainda ndo
lia no inicio do 32 ano sé com a ubbu
é que percebeu porque é que tinha de
aprender a ler. Era uma das criangas
mais motivadas e mais sucesso
tinha. Motivou-o para a escolaq,
percebeu que podia ser bom e sentia-
se mais sequro.

144

AE Vialonga, Vila Franca de Xira

Para um aluno da Nigéria, a ubbu foi a
ponte para ele comegar a falar
Portugués. Traduzia a plataforma de EN
para PT e comec¢ou a aprender algumas
palavras para conseguir acompanhar a

aula.

(4

Alguns alunos com mais dificuldades
de aprendizagem, destacaram-se com
desempenhos muito bons, acima da
média. Ficam mais motivados e isso
nota-se nas outras disciplinas
também. Sentem que conseguem,
estéio mais felizes, motivados e auto-
confiantes.
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Os avancos na Inteligéncia Artificial reforcam
a relevancia da ubbu e trazem novos desafios

¥ saPO

TEK moticias~  mobile v Cignda  Multimédia  Extras™  Andlises  Expert HowToTeK  #iLikeYouike
imas

Phishing, ransomware e fake news: as muitas ameacas que
se escondem dentro do mundo digital

Inteligéncia Artificial muda a gestao da
ciberseguranca

ento dos incidentes e dos riscos, a crescente sofisticagao da ciberseguranga impde novos
empresas, exigindo uma adaptagao constante as novas ameagas e oportunidades que a
tecnologia oferece

Os mais novos estao cada vez mais ligados
aos dispositivos: quais o0s riscos e como
gerir?




ubbu “Programa o Futuro”

é} Portugal Continental: 5 regioes*

4ar 80.000 no 3° ano, + 200.000 alunos total

2024/25 a 2026/27

¢ ; Literacia Digital, Ciéncia da Computacdo, STEAM e ODS

( ) Conteudos de IA, Ciberseguranca, Responsabilidade Digital

*Algarve, Alentejo, Lisboa, Centro, Norte



O mundo ubbu

+75.000.000

Atividades realizadas por alunos

+450.000

Alunos

+8.000

Professores

+20

Paises

48 conee “igas. O Classera® EDeduren () elitek HETRL




Reconhecimento por peritos
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O futuro dos nossos alunos e professores
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O futuro vai continuar a ser digital

Prolbir nao pode ser a unica solucao,
gueremos continuar a educar e inspirar

Floresta segura Proteger a vida marinha

\V,v)

Solugdes para refugiados

Eu acho que ele esta com
medo do fogo.

- :‘%
e . ) Ola. Hoje vou vou vos falar
L

sobre como proteger a

e . vida marinha usando a IA.

0l4, queres ajudar-me a
recolher bens para os
refuaiados da Ucrania?




Muito obrigado!

Joao Barata
joao.barata@ubbu.io
ola@ubbu.io
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